举办教工三副牌拖拉机竞赛的通知 

各部门工会：

为活跃教职工的文化娱乐生活，推动群众性智力竞技活动和全民健身活动开展，促进各部门工会之间的交流，定于12月25日（周六）举办我校首届教职工扑克牌拖拉机竞赛。现就有关事项通知如下：
一、竞赛形式及参赛资格
本届竞赛为团体赛，以部门工会为单位组队参赛。凡我校在职教职工均可参赛。
二、竞赛场地及日程

本届竞赛的赛场设在海珠校区风雨球场。日程为1天（上午8时准时开赛，约至晚上9时结束）。迟到的将受警告、处罚，迟到超过21分钟视为弃权。
三、报名方法及时间
1.报名参赛的各部门工会由文体委员到校工会交报名表（不接受电话报名），运动员名单中有非在编教工的要注明。报名时间自即日起至12月22日止。过期不予受理。

2.各参赛队可报领队（兼教练）1名，运动员4名（2对），男女不限。参赛运动员必须身体健康，无高血压、心脏病或不宜参加激烈竞赛的其他病症。
3.报名后不得更改参赛队员。

四、有关规定
1.竞赛采用我校教工牌艺（拖拉机）竞赛组织及仲裁小组颁布的《三副牌拖拉机竞赛规则》进行。

2.按报名人数采用积分编排法，共赛6轮。第1轮采用电脑抽签编排对手，第2轮起按同分或近分原则由电脑随机编排对手（同单位对手和赛过的对手不编排再赛）。

3.每轮竞赛时间为1小时30分钟，每轮竞赛最后15分钟由大会统一提醒，正在竞赛的当盘牌为最后一盘牌，赛完该盘牌结束当轮竞赛。如果在1小时30分钟内赛完一局，则结束该轮竞赛。
4.每轮竞赛得分（轮分）：胜者2分，平局者各1分，负者0分，弃权0分；每轮竞赛级差：胜者2，平局者各0，负者-2，弃权者-2。
5.各队的团体成绩由本队两对选手轮分积分累加而定。团体总分高者名次列前；若总分相同，则比较对手分，对手分高者名次列前；若对手分相同，则比较竞赛级差，级差高者名次列前；若级差仍相同，则抽签决定名次。
6.为使竞赛公平公正和运动员不受干扰，按有关惯例，赛区内除参赛队员及有关工作人员外，其他人员不得阑入。
五、名次及奖励

本届竞赛决出一等奖1名，二等奖3名，三等奖5名。未获名次的队给予鼓励奖。
六、本届竞赛组织及仲裁小组

主委：杨瑞香

仲裁小组成员：郑奕雄 韦松林 邓保国 吴雪君 刘新周张晓庭
七、其他

竞赛当天赛会将向所有参赛队员提供海珠校区饭堂午餐和晚餐免费餐劵。
附件：1.报名表
2．三副牌拖拉机竞赛规则
校 工 会
二〇一〇年十一月二十五日
附件1：
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联系人：                          联系电话：
注： 1、选手配对经确定后，不得擅自更改或替换。

      2、报名表一律用电脑打印，并于12月22日前交校工会。
附件2：
三副牌拖拉机竞赛规则

第一章  总则

第一条  宗旨：端正牌风，交流牌技，增进友谊，共创文明。要求参赛运动员做到“牌风正、规则明、技术好、速度快”。 保持赛场安静，不得大声喧哗；保持环境清新，不得敬烟抽烟；保持赛场清洁，不得乱扔垃圾；保持良好赛风，不得暗示同伴；保持谦虚谨慎，不得指责同伴；坚决服从裁判，尊重竞赛对手。

第二条  目标：拖拉机竞赛的具体目标是实现牌号的升级。升级牌号从小到大依次是：2、3、4、5、6、7、8、9、10、J、Q、K、A；相邻牌号之间相差一级。每局竞赛最先升级超过级牌A的一方为胜方，另一方为负方。

第三条  原则：打牌坚持“落地生根，违规处罚”的原则。打牌过程中，已经将牌亮在桌面上，只要符合本规定，便不能取回来换牌，即“落地生根”； 打牌过程中，已经将牌亮在桌面上，只要不符合本规定，便要接受处罚，即“违规处罚”。

第二章  扑克牌

第四条  扑克副数：每桌每局竞赛均采用相同颜色的3副扑克（含大、小王），每副牌有54张牌色。每副牌分为大牌和四门花色牌，大王、小王称为大牌，黑桃、红心、梅花、方块等称为花色牌。大牌、级牌为固定主牌（常主）；主牌花色牌由揭牌结果确定，其它三门花色牌即为副牌花色牌。主牌、不同的副牌花色牌之间为不同类型的牌种。

第五条  牌色大小：不同类型牌的大小（含优先序）依次是主牌、副牌花色牌；主牌的牌色大小依次是大王、小王、主牌花色级牌、副牌花色级牌、主牌花色牌；同门花色牌的牌色大小依次是A、K、Q、J、10、9、8、7、6、5、4、3、2（注意副牌花色级牌属于主牌，应除外）。不同类型的副牌花色牌之间不分大小。

第六条  牌种组合：指每次出牌的张数与牌色的构成，本规定有单张、对子、刻子、拖拉机和甩牌等五种牌种组合。

1. 单张：任何一张牌色。

2. 对子：完全相同的两张牌可组合成对子。

3. 刻子：完全相同的三张牌可组合成刻子。

4. 拖拉机：同类型相邻级别的对子可组合成对拖，根据对子的多少可分两对拖、三对拖、四对拖等；同类型相邻级别的刻子可组合成刻拖，根据刻子的多少可分两刻拖、三刻拖、四刻拖等；不同副牌花色级牌所构成的对子或刻子之间因级别相等，不能组合成拖拉机。
5. 甩牌：当引牌者确认自己手中所拥有的主牌或某门副牌花色牌的多种牌种组合即使分拆为较低较小牌种组合后，仍然分别是最大级别时，可同时一齐打出（可包括单张、对子、刻子、拖拉机等或其中若干种），称为甩牌。

第七条  牌的分数：牌色5、10及K为分数牌，分别计算为5分、10分和10分。每圈竞赛中要比较各家打出的牌种组合的大小，以最大者胜出，赢取该圈的牌分。

第三章  打牌

第八条  抢庄与轮庄

1. 起庄：各家参赛运动员均由级牌2起庄，此后依次为3、4、5、6、7、8、9、10、J、Q、K和A，根据防家得分计算升级数。

2. 抢庄：首盘牌由双方抢庄，揭牌成功者上台为庄家；当一盘牌摸牌结束仍无人揭牌，则由该盘摸第一张牌的运动员做庄，由庄家指定任一门花色牌为主牌。

3. 轮庄：庄家一方升级时，下一盘牌由庄家的对家同伴接台为庄家；庄家下台时，下一盘牌由该庄家的下家上台为庄家。

4. 做庄：庄家拥有取换底牌的权利，但是不能让庄给其同伴；任何一家不能因无分（5，10，K）或无主而要求重新发牌。

第九条  抓牌与留底

1. 抓牌：庄家先摸第一张牌（首盘牌由一年长者在牌中揭一张牌的点数，按逆时针顺序定位摸第一张牌的运动员），此后各家按逆时针顺序轮流摸牌，每家每次只能抓一张牌；各家依次按照牌墩从上到下顺序摸牌。

2. 留底：抓牌时每人摸齐39张牌（称手牌），最后留下的6张牌称为底牌；庄家可将底牌与自己手牌按相等张数互换，换完底牌后将底牌反扣在桌面中央，称为留底；出牌开始后庄家不得重换底牌。

第十条  揭牌与反揭

1. 揭牌：抓牌过程中，谁先揭出（亮出）任一门花色的级牌，则该花色暂时定为该盘竞赛的主牌花色牌；揭牌者继续摸到与揭出的级牌花色相同的牌，可以亮出加固。

2. 反揭：当揭牌者揭了牌暂定某花色牌为主牌时，其他家运动员可持更多张的相同花色级牌进行反揭，成为新的揭牌者；此后非揭牌者或第一个揭牌者可以持比第二个揭牌者更多张的相同花色级牌进行反揭。当盘第一位抓牌者示意抓牌完毕后，庄家应停顿5秒钟才拿底牌进行换底，在这段时间内可以加固或反揭；当庄家拿了底牌后，任何一家都不能反揭。最后一位揭牌者所揭的花色牌确定为当盘竞赛的主牌花色牌。

第十一条  引牌与跟牌

1. 引牌：每一圈的第一家出牌称为引牌，引牌者确定该圈出牌的牌种及其组合方式。庄家先出第一圈的引牌，以后谁家的牌大则拥有下一圈的引牌权，直到本盘竞赛结束。引牌者甩牌时出现拐拖（俘虏），必须声明甩牌结构；引牌者没有声明甩牌结构，则待本圈各家跟牌完成后由引牌者上家指定甩牌结构。

2. 跟牌：每圈竞赛引牌者出牌后，另外三家按照逆时针顺序逐一跟牌，跟牌张数与引牌相同。
（1）跟牌时要遵循同类型牌最高级别的最大可能相同原则，即引牌者打出某一类型牌的某一组合，则跟牌者首先跟出与引牌者相同类型相同组合的牌，出完该类型牌的相同组合后才能跟出该类型的其它牌色，出完该类型的牌后才能跟出其它类型的牌。
（2）同类型牌种跟牌顺序依次是：多刻拖、少刻拖、多对拖、少对拖、刻子、对子、单张，这也是比较一圈牌中出现甩牌时谁家更大的优先顺序。引牌者出对子时，跟牌者必须先跟对子，即使从拖拉机中或刻子中拆出也要跟出对子。引牌者出刻子时，跟牌者必须先跟刻子，即使从拖拉机中拆出也要跟出刻子，如无刻子则跟对子，仍无对子则跟出单张。

3. 得分：防家赢取的分数牌明亮在牌桌中央（底牌上面）。

4. 查牌：每人每圈打出的牌应按照先后顺序放在自家的前面（防家赢取的分数牌除外），不得与别家的牌搅乱。出牌开始后庄家不能查看底牌；运动员在上家出牌后自家出牌前可查看自己打出的牌和防家已赢取的分数，但不得查看别家以前圈次打出的牌。

第十二条  枪毙与抠底
1. 枪毙：当引牌者打出某一副牌花色牌时，跟牌者无该副牌花色牌跟出，可用相同牌种组合的主牌枪毙，本圈竞赛由枪毙者赢取。如遇两家以上同时枪毙，则比较最高级别牌种组合的大小，由牌种组合级别相对较高者赢取。

2. 垫牌：跟牌者无与引牌者出牌类型的牌，又不枪毙，则可以用任何牌色跟出，称为垫牌。垫牌只跟与引牌者相同的张数，不必先跟相同的牌种组合。
每圈竞赛相同牌色、或相同组合的各家中以最先打牌者为大；不同门副牌花色牌以引牌者为大。

3. 抠底：在每盘竞赛的最后一圈牌中由防家赢取，称为防守方抠底（主、副牌均可抠底）。抠底时，底牌分牌按照表1方法计算防家得分。

表1  抠底计分方法与标准
	单张抠底
	对子抠底
	刻子抠底
	对拖抠底
	刻拖抠底
	甩牌抠底

	2倍
	3倍
	4倍
	两对拖5倍，以后每多连一对加1倍
	两刻拖6倍，以后每多连一刻加2倍
	最高级别的两个牌种组合的对应倍数之和


第三章  罚则

    第十三条  迟到：5分钟之内警告，记违例一次；6~10分钟，首盘扣20分；11~15分钟，首盘扣30分；16~20分钟，首盘自动放弃，对手自动升级；21分钟以上判全队该轮弃权。

第十四条  暗示：打牌过程中不得以不正当的手段（声音、动作、表情、节奏等暗示）来传递非法信息。一旦发现，轻则判该盘自动下台，对方升一级；重则判取消参赛资格。

第十五条  暴露张：在打牌过程中，过早地暴露牌张或牌张组合，把牌牌面向上放在桌上，或持握的方式使他家有意无意地看见牌面，或有意、无意地掉在地上让别家看到牌面，均属暴露张。凡属于“暴露张”的，一次扣罚20分。

第十六条  甩错牌：甩错牌一旦成立，一次扣罚20分，且甩牌不成立，按规定出所甩错的最低最小级别牌种组合。

第十七条  越序出牌：凡不按规定的出牌顺序，过早地将牌亮在桌面上，称为越序引牌（越序领出）、越序跟牌或越序垫牌。越序出牌一旦成立，一次扣罚20分。

第十八条  藏张：当引牌者打出某一牌种组合（单张、对子、刻子、拖拉机）时，跟牌者没有按规则跟出，均称为藏张。跟错牌、垫错牌、错枪毙等出错牌形式，均按藏张处理。

每一圈打牌完毕，各家要及时检查是否出错牌，当圈发现出错牌时要马上更正（更正的牌变为最小牌种组合，如其中含有分数牌，则该分数为非错方赢取），一次扣罚出错牌者20分。当下一圈牌已出，为藏张成立。藏张一旦成立，即召裁判，每次判给非藏张方自动升一级，而且下一盘牌由非藏张方上台做庄；同时该藏张方式自动降为最低最小级别牌种组合（以该藏张作为引牌时只能以单张方式出牌），竞赛仍需继续。如果竞赛双方均出现藏张情况，则重新该盘竞赛。

第十九条  牌张数目不符：在庄家取底前，如果哪一家少摸牌则可在最后牌墩中依圈次补足，不处罚；如果哪一家多摸牌，则由庄家随机抽取，确保底牌有6张牌，并扣罚多摸牌者20分。出牌开始后，如发现竞赛双方均出现牌张数目不符情况，则重新该盘竞赛；如果只有某家牌张数目不符，则判无错方自动升一级，竞赛仍需继续，直到无错方出完最后一圈牌为止，以定升级级数。

第四章  升级

第二十条  积分与升级

分数牌是防家与庄家展开争夺的对象。防家得分120分，则防家升一级；以后每多30分得分，则防家多升一级。防家得分115分，庄家升一级；以后防家得分每少30分，则庄家多升一级。表2是防家每盘得分与各家升级规定。

表2  升级数与防家得分的对应关系
	防家得分
	庄家升级数
	防家得分
	防家升级数

	90~115
	一
	120~145
	一

	60~85
	二
	150~175
	二

	30~55
	三
	180~205
	三

	0~25
	四
	210~235
	四

	-5~-25
	五
	240~265
	五

	
	
	270~295
	六

	
	
	300~325
	七


第五章  附则

    第二十一条  名词解释

    1. 本规则所称的“圈”，是指引牌者出牌及引牌者的下家、对家、上家顺次跟牌的单次运动过程。

2. 本规则所称的“盘”，是指从抓牌开始（抓牌完毕构成手牌），经过多圈打牌直到运动员将手牌全部打出并计算防家积分、确定升级方和升级数的运动过程。

3. 本规则所称的“局”，是指从级牌2起庄，并以升级率先过级牌A一方为获胜者的运动过程。

4. 本规则所称的“轮”，是指对阵双方从竞赛开始到其中一方胜局数量率先满足赛事规程的要求从而结束竞赛的运动过程。

5. 本规则所称的“级牌”，是指每盘竞赛所打的升级牌号。

6. 本规则所称的“庄家”，是指每盘竞赛中出首圈牌前可以用手牌取换底牌的运动员。

第二十二条  本规则由仲恺农业工程学院教工牌艺（拖拉机）竞赛组织及仲裁小组负责解释。竞赛中如遇特殊情况将由仲裁小组进行商议并作出处理。
第二十三条  本规则自发布之日起实施。
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